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ざくアクタワー登頂ルール用シート1

罠 一層 二層 三層 四層

1,2 カード任意 カードランダ
ム

カードランダム
*2

カードランダム
*3

3,4 アイテムラン
ダム

カード任意 カードランダム カードランダム
*2

5,6 アイテム任意 アイテムラン
ダム

カード任意 カードランダム

宝 一層 二層 三層 四層

1,2 アイテム
+2

アイテム
+3

スカ スカ

3,4 Lv1カード Lv2カード アイテム
+4

アイテム
+6

5,6 Lv2カード Lv3カード Lv3カード Lv4カード

戦闘補正 一層 二層 三層 四層

+0 +0 +1 +2

回復 以下から選択

任意のカードを捨て札か
ら一枚選び、手札に戻
す。

ダイスを一つ振り、出目
の数だけランダムにカー
ドを捨て札から選び、手
札に戻す。

コンボカードの使用条件
となるカードを手札から
取り除き、コンボカード一
枚を手札に加える。
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ざくアクタワー登頂ルール用シート2

Ev 一層 二層

1 アイテムをうっかり落としてし
まった！
アイテムをランダムに一枚選
び、山に戻す。

レア敵；反転ヴィーナスに遭遇！
手札が7枚以上ならば勝利し、
Lv2カードを一枚入手。

2 虎の心発動！ダイスを一つ振
る。

4以下；Lv1カードを一枚入手。

5以上；Lv2カードを一枚入手。

薬草学発動！ダイスを一つ振る。

4以下；番号が4以下のアイテムを
一枚選び、入手。

5以上；番号が7以下のアイテムを
一枚選び、入手。

3 レア敵；ディノサウルスに遭
遇！犠牲を出しつつも勝利！

手札Lv1カードを一枚除外
し、Lv1カードを一枚入手。

レア敵；熱砂のゴモリーに遭遇！
犠牲を出しつつも勝利！

手札Lv1カードを一枚除外し、Lv1
カードを一枚入手。

4 レア敵；外道キューピッドとバ
トル！ダイスを一つ振る。

2以下；敗北！アイテムをランダ
ムに一枚選び、山に戻す。

3以上；勝利！Lv2カードを一枚
入手。

レア挑戦者；シャドウハオ・シャ
ドウエステルとバトル！ダイスを
一つ振る。（ハオかエステルが手
札にあれば無条件で勝利）

3以下；敗北！カードを一枚任意
に選び、捨てる。

4以上；勝利！Lv2カードを一枚入
手。

5 こたつドラゴンに遭遇！仕事を
探しているようだ……。

アイテムを一つ山に戻せば、Lv2
の山からこたつドラゴンを手札
に加える事が出来る。その後山
をシャッフルする。

追いはぎ本舗ゼニヤッタに遭遇！

アイテムを持っているならば、ア
イテムを一つ山に戻すか、Lv2以
下のカードを一枚捨てなければな
らない。
アイテムを持っていなければ、ア
イテム+2を入手。

6 レア敵；スマイルヤカンを発見
し、撃破！大量のアイテムを
ゲット！

アイテム+2　を三枚入手

超強敵；イルヴァ2012と戦闘！
勝利時Lv4カードを一枚入手。

ステータス：Lv4：♀
能力；イルヴァスター
＜攻撃能力＞
＜攻撃能力＞を持つカード全ての
攻撃ダイス最大値を必ず+2する。
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ざくアクタワー登頂ルール用シート3

Ev 三層 四層

1 リューコとバトル！手札にこたつ
ドラゴンがあれば勝利し、Lv3
カードを一枚入手。

レア敵；御影星とバトルし勝利！
Lv2カードを一枚入手。福ちゃんが
手札になければ、呪いにより探索
ターンを1進める。

2 ゴールドラッシュ発動！アイテム
を一枚入手。その後ダイスを一つ
振り4以上ならアイテム+1を一枚
入手。その後もダイスを振り4以
上が出続ける限りアイテム+2,+3
～と繰り返す。（13以上の場
合、アイテムは得られない）

天国と地獄発動！ダイスを一つ振
る。

3以下；カードを二枚任意に選び、
捨てる。

4以上；アイテム+3を三枚入手。

3 レア挑戦者；シャドウブリギット
とバトル！犠牲を出しつつも勝
利！

手札のLv2カードを一枚除外し、
Lv2カードを一枚入手。（手札に
ブリギットがあれば除外は不要）

レア敵；黄金の河馬に遭遇し勝
利！

アイテム+6を一枚、Lv2のカード
を一枚入手。

4 レア挑戦者；ネテンダーとバト
ル！ダイスを3個振り、6が一度
でも出れば勝利、

敗北；カードをランダムに一枚選
び、捨てる。

勝利；Lv2カードを一枚入手。

レア敵；アレクサンダーゴースト
とバトル！勝利時Lv3カードを一
枚入手。

ステータス：Lv3：♂
能力；雲散霧消
＜攻撃能力＞
このカードの勝利時、相手カード
は除外される。

5 レア敵；ラヴィットに遭遇！ダイ
スを一つ振る。

1,2：探索ターンを1すすめる。
3,4：アイテムを一枚ランダムに
山に戻す。
5,6：カードを一枚ランダムに捨
てる。

中ボス敵；巨大宇宙戦艦に遭遇！
ダイスを一つ振る。（手札に星の
守護者マリオンがあれば無条件勝
利）

4以下：Lv3カードを一枚任意に選
び、捨てる。

5以上：Lv3カードを入手。

6 レア敵；宇宙海賊ハンサムソード
と戦闘！勝利時Lv3カードを一枚
入手。

ステータス：Lv3：♂
能力；かっこいいポーズ
＜攻撃能力＞
対戦相手が♀ならば、相手の攻撃
ダイス最大値を必ず-1する。

超強敵；オーバーロードと戦闘！
勝利時Lv4カードを一枚入手。

ステータス：Lv4：♂
能力；耐え難い暴風
＜奇襲能力＞
このカードは奇襲ステップ中は捨
て札にならない。相手の最後尾の
カードを必ず捨て札にする。
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ざくアクタワー登頂ルール用シート4
Boss 一層 二層 三層 四層

敵配置 
 と
戦闘
補正

Lv3 +0 Lv4 +0 Lv4 +1 Lv4 +2

Lv3 +0  Lv3 +0 Lv4 +1 Lv4 +2

Lv3 +2

能力は発動タイミングが同じ場合、ＮＰＣの物を先に発動して下さ
い。＜奇襲能力＞もＮＰＣが先に発動します。（ＮＰＣは先頭の
カードから順に発動）

効果そのままの処理をするカードは、
Lv3：シノブ、ルフレ、レプトス、柚葉。
Lv4：手繰る魂のイリス、星の守護者マリオン、大魔王マオ、龍宮王
アリウープです。

Lv3 ダークデーリッチ
＜攻撃能力＞
最初の一度だけ、自身の攻撃ダイ
ス最大値に+2。

ちゅー納言でんでこ
＜支援能力＞
自身を含む味方ＮＰＣの最も大
きい攻撃ダイスの目一つに+1。

プリシラ
＜攻撃能力＞
プレイヤーの最も大きい攻撃ダイ
スの目が4以上ならば、その一つ
の目を-3。

マーロウ
＜攻撃能力＞
プレイヤーの最大の攻撃ダイス
と同じ目を自身も出しているな
らば、相手の最大の出目のダイ
ス全てを排除する。

ミアラージュ＜支援能力＞
プレイヤーのみが攻撃ダイス最終
結果で4を出し、かつそれが一つ
のみならば、そのカードを捨て札
にする。

Lv4 森の魔女ミアラージュ
＜攻撃能力＞
攻撃ダイスを振る前にダイスを一
つ必ず振り、4以上が出れば相手
カードを装備する。成功時以降、
この能力は発動できない。

追いはぎ本舗ゼニヤッタ
＜奇襲能力＞
プレイヤーは5以上のアイテム
を一枚山に戻すか、最後尾の
カードを捨て札にしなければな
らない。

秘密結社ヘルラージュ
＜奇襲能力＞
プレイヤーは自身のパーティーを
裏向きにしてシャッフルし、ラン
ダムに並べる。

氷の女王プリシラ
＜特殊能力＞
奇襲フェイズの直前に、この
カードは最後尾に移動する。互
いに最後の一枚である場合、こ
のカードの攻撃ダイス最大値に
+99。

魔道の巨人シノブ
＜特殊能力＞
このカードはプレイヤーのアイテ
ム、能力の効果を受けない。
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