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補足・Ｑ＆Ａ

――――――――――全般――――――――――

・「攻撃ダイスを1つ選び」というように、「あなたの」「相手の」といった表記が無い
　場合は、互いのダイス全てから1つを選択します。

・攻撃ダイスが0個になった場合、直ちにそのカードは捨て札となります。
　（最後のダイスを排除した能力によって捨て札になったとみなします）

・装備カードを装備したままカードが捨て札となり、その後復活した場合、
　装備カードを装備した状態で蘇生されます。
　除外された場合は装備カードは捨て札となり、除外から戻ってきても、
　装備カードは装備していない状態で戻ってきます。

・「カード」とは魔人カードを指し、「能力」は魔人カードの能力を指します。
　アイテムは必ず「アイテム」と表記しています。

・「対戦時」には奇襲ステップは含まれません。

・「決戦パーティー公開直後」の能力は＜奇襲能力＞と同様に、
　ターンプレイヤーから処理します。
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――――――――――Lv1――――――――――

Z*D 1-011「デーリッチ」
Ｑ；コンボカードをパーティーに選んだ場合、使用条件となるカードを「デーリッチ」に
　　裏向きで装備することはできますか？

Ａ；できません。使用条件カードをパーティーに選び、コンボカードを装備する事も
　　同様にできません。もしうっかりそうしてしまった場合は、気付いた段階で直ちに
　　使用不可カードを除外してください。
　　「デーリッチ」は装備カードが減った状態で、そのまま使用できます。

Z*D 1-014「ハオ」
Ｑ；3の出目の数だけダイスを排除できますか？

Ａ；できません。3の出目が1つでもある時、ダイスを1つだけ排除できる能力です。
　　又、3の目が出た瞬間に発動するため、3の出目を能力等で
　　変化させられる前に使用できます。

Z*D 1-017「ビッグマリーさん」　　
・Lv4「星の守護者マリオン」の出目によって得た能力は
　「2,3」「4,5」の能力にのみキャンセル能力を発動できます。
　（能力決定後にもう一度発動タイミングがあるという事です）

・コンボカード「ヅッチー+かなづち大明神+プリシラ」に対しては
　ＡＰトークンを乗せる効果に対してのみキャンセル能力を発動できます。
　（乗せる効果からの一連の処理のため、決戦に勝利する効果だけを
　　キャンセルする事は出来ません）

Z*D 1-022「ぽてと君」
・このカードは性別がないため、♂、♀に関する能力を受けません。

Z*D 1-026「地竜ちゃん」
Ｑ；Lv2「ウズシオーネ」の「互いのカードを入れ替える」能力も
　　「地竜ちゃん」で無効化できますか？

Ａ；可能です。別のパーティーに移動させる能力も無効化の範囲に含まれます。

Z*D 1-027「福ちゃん」
Ｑ；「他プレイヤーに能力ダイスを振らせる」能力にも使用できますか？

Ａ；できません。直前のカードの能力で「あなた」が能力ダイスを振る場合にのみ使用で
きます。



3 

33

――――――――――Lv2――――――――――

Z*D 2-008「スライミーズ」
・利用する状況は限られますが、カードを選択する順序を変える事で、
　余分に捨て札にする事は一応可能です。
（例：出目が2の時、最初にLv1、次にLv2を選択すれば2枚捨て札に出来ます。）

Z*D 2-015「マグマンタイラント」
Ｑ；勝利時に発動する＜支援能力＞等は発動しますか？

Ａ；発動しません。勝敗判定は「相討ち」のままです。
　　

――――――――――Lv3――――――――――

なし

――――――――――Lv4――――――――――

Z*D 4-001「手繰る魂のイリス」
Ｑ；勝利時よりも前に他のカードの能力で捨て札になっていた場合でも、
　　対戦カードは除外されますか？

Ａ；カードは除外され、「捨て札になった時」の能力も発動しません。

Z*D 4-002「森の魔女ミアラージュ」
・必ず発動する能力を持つカードを装備している場合、必ずそれを使用しなければなりま
せん。

Ｑ；「森の魔女ミアラージュ」から離れた装備カードは相手の捨て札に行きますか？

Ａ；自分の捨て札となります。

Ｑ；Lv1「デーリッチ」や Lv4「魔道の巨人シノブ」が「森の魔女ミアラージュ」の
　　能力を一時的に使用した場合、装備カードは能力がなくなる時にどうなりますか？

Ａ；「デーリッチ」、「魔道の巨人シノブ」の持ち主の捨て札になります。

Ｑ；「森の魔女ミアラージュ」は装備カードの「一度だけ使用できる」能力を使用できま
すか？

Ａ；装備される前に使用済みであっても、使用できます。

Z*D 4-008「魔道の巨人シノブ」
・必ず発動する能力を持つカードとの対戦では、このカードもそれを必ず使用します。

Ｑ；「対戦カードに記載されている」とはどういう意味ですか？

Ａ；カードテキストの能力のみを参照し、
　　能力によって変化、または付与された能力は参照しないということです。
　　（Lv1「デーリッチ」、Lv4「森の魔女ミアラージュ」等）
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Z*D 4-009「龍宮王アリウープ」
Ｑ；「龍宮王アリウープ」の能力ダイスを増やした場合、どのような処理になりますか？

Ａ；全ての出目に対して効果が適用されます。（例；3つ振り3,3,4が出た場合、
　　相手の3番目と4番目のカードが捨て札となります。）

Ｑ；4人パーティーの相手に能力を発動し、5以上の出目が出た場合、どうなりますか？

Ａ；5、6番目にカードは存在しないため、捨て札にする効果は不発となります。

――――――――――コンボ――――――――――

Z*D C-002「エステル+メニャーニャ」
・Lv4「魔道の巨人シノブ」と対戦する時、どちらが攻撃ダイス最大値を-1できるかは
　交渉、ダイスで決定してください。

Z*D C-005「ヅッチー+かなづち大明神+プリシラ」
・このカードに乗っているＡＰトークンはこのカードが捨て札になる、
　もしくは除外された際に全て失われます。

Z*D C-010「ブリギット+ドリントル」
・Lv1「デーリッチ」の能力によるLv変化よりも、こちらの能力が優先されます。
　（つまり、デーリッチのLvは2のまま変化しません）

Z*D C-012「ローズマリー+シノブ」
・キーオブパンドラ取得時、効果を使用して決戦パーティーに
　Lv4カードを好きな位置に加えることが出来ます。
　初取得かどうかに関わらず、パーティー上限は突破しません。
　加えた後パーティー超過分の一枚を捨て札にします。

Z*D C-016「福ちゃん+ティーティー+クラマ+ポッコ」
・「福ちゃん+ティーティー+クラマ+ポッコ」は
　4種類のうち3種類所持していれば使用可能です。
　4種類持っている場合、このカードを使用するならば、
　4種類とも使用不可となります。
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